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A. DESKRIPSI MATA KULIAH

Mata kuliah ini mengkaji tentang: Hakikat serta Reasoning Media Digital Pembelajaran Geografi (MDPG), yang merupakan bagian tak terpisahkan dari Proses
Komunikasi di Era Digital, Konseptualisasi tentang MDPG, Peran dan Fungsi, Landasan Psikologis, Historis, Teknologis dan Empiris penggunaan, Langkah-
langkah Pengembangan, Aspek-aspek Pengembangan MDPG, serta Pengembangan MDPG ke dalam bentuk Produk PjBL MDPG. Untuk pendalaman setiap
Capaian Pembelajaran, secara bertahap mahasiswa diberikan tugas Pengembangan Produk PjBL dan hasilnya dihimpun dalam bentuk produk MDPG.
Perkuliahan ini juga dilengkapi dengan Presentasi dan Diskusi, serta Evaluasi Hasil Pengembangan Produk PjBL MDPG. Selanjutnya dibahas tentang
Penyusunan manual book MDPG sebagai kelengkapan untuk pengajuan HAKI. Perkuliahan diakhiri dengan analisis pembelajar dalam penggunaan MDPG yang
efektif

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) DAN CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK)

Nomor Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)



1

Menganalisis hakikat media pembelajaran kaitannya dengan teknologi informasi dan
komunikasi Menganalisis hakikat media pembelajaran kaitannya dengan teknologi
informasi dan komunikasi. Peran dan manfaat media dalam pembelajaran. Klasifikasi
media pembelajaran, jenis dan karakteristik media, pemilihan media, penggunaan media.
Mendesain media, multimedia, lingkungan sebagai media pembelajaran, serta evaluasi
media pembelajaran. Penerapan aplikasi teknologi digital dalam pembelajaran geografi.
Pengembangan teknologi digital sebagai media pembelajaran geografi.

Mampu mengembangkan ilmu pendidikan geografi yang
relevan dengan isu kewilayahan, pengembangan media
pembelajaran geografi, perencanaan dan pengembangan
wilayah, dan pengembangan perangkat dan sistem teknologi
geospasial melalui riset inovatif dan berkelanjutan yang
sederajat dengan standar kompetensi peneliti ahli (CPL-2

C. KEGIATAN PERKULIAHAN:

Minggu
Ke-

CPMK Bahan Kajian
Bentuk/ Metode
Pembelajaran

Pengalaman
Belajar

Indikator
Penilaian

Teknik Penilaian Waktu Referensi

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)

1 1 Pengantar Kuliah
1. Ceramah
2. Diskusi
3. Membaca Referensi

Kehadiran/Keaktifan 2 x 50 menit 1, 2, 3, 4, 5, 6

2 1
Hakikat Media Digital dalam
Pembelajaran

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Tugas/Kerja Mandiri
4. Membaca Referensi

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

2 x 50 menit 1, 2, 3, 5

3 1
Reasoning Media Digital dalam
Pembelajaran Geografi

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Tugas/Kerja Mandiri
4. Membaca Referensi

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

2 x 50 menit 1, 5, 6

4 1
Media Digital sebagai bagian dari Proses
Komunikasi di Era Digital

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Tugas/Kerja Mandiri
4. Membaca Referensi

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Studi Kasus

2 x 50 menit 1, 3, 4

5 1
Konseptualisasi Media Digital
Pembelajaran Geografi (MDPG)

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Tugas/Kerja Mandiri

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

2 x 50 menit 5, 6

6 1
Peran dan Fungsi Media Digital
Pembelajaran Geografi (MDPG)

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Tugas/Kerja Mandiri
4. Membaca Referensi
5. Term Paper

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

2 x 50 menit 5, 6



7 1

Landasan Psikologis, Historis,
Teknologis dan Empiris penggunaan
media digital dalam pembelajaran
Geografi

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Tugas/Kerja Mandiri
4. Membaca Referensi
5. Term Paper

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

2 x 50 menit 2, 3, 4, 5

8 1 Ujian Tengah Semester Kuis/Evaluasi UTS 2 x 50 menit 1, 2, 3, 4, 5, 6

9 1
Langkah-langkah Pengembangan Media
Digital dalam Pembelajaran Geografi

1. Diskusi
2. Tugas/Kerja Mandiri
3. Membaca Referensi
4. Term Paper

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Proyek

2 x 50 menit 2, 5

10 1
Aspek-aspek Pengembangan Media
Digital untuk Pembelajaran Geografi

1. Diskusi
2. Tugas/Kerja Mandiri
3. Term Paper

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Proyek

2 x 50 menit 1, 3

11 1
Pengembangan MDPG ke dalam bentuk
Produk PjBL MDPG

1. Diskusi
2. Tugas/Kerja Mandiri
3. Membaca Referensi

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

2 x 50 menit 4, 5, 6

12 1
Presentasi dan Diskusi Tugas
Pengembangan Produk PjBL MDPG

1. Diskusi
2. Tugas/Kerja Mandiri
3. Membaca Referensi
4. Term Paper

Presentasi 2 x 50 menit 2, 4, 5

13 1
Evaluasi Hasil Pengembangan Produk
PjBL MDPG

1. Diskusi
2. Tugas/Kerja Mandiri
3. Membaca Referensi
4. Term Paper

1. Tugas
2. Presentasi
3. Proyek

2 x 50 menit 2, 5

14 1 Menyusun manual book MDPG

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Tugas/Kerja Mandiri
4. Membaca Referensi

Proyek 2 x 50 menit 1, 2, 3

15 1
Analisis pembelajar dalam penggunaan
MDPG yang efektif

1. Diskusi
2. Tugas/Kerja Mandiri
3. Membaca Referensi
4. Term Paper

1. Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Proyek

2 x 50 menit 1, 2, 3

16 1 Ujian Akhir Semester Kuis/Evaluasi UAS 2 x 50 menit 1, 2, 3, 4, 5, 6

D. KOMPONEN PENILAIAN:

Nomor Teknik Penilaian Persentase Bobot Penilaian



1. Kognitif

 

a. Kehadiran 5

b. Kuis 0

c. Tugas 5

d. UTS 15

e. UAS 25

2. Partisipatif

 
a. Studi Kasus 0

b. Team Based Project 50

TOTAL 100

E. BEBAN KERJA MAHASISWA

Beban kerja ideal untuk 1 sks = 2,8 jam per minggu, atau 44,8 jam per semester.
Beban kerja ideal untuk MK PGE80205-Media Digital Pembelajaran Geografi (2 sks) = 89.6 jam per semester.

No Metode Pembelajaran Jumlah (frekuensi) Workload (dalam menit)
1 Eksperimen/Praktek 0 0

2 Tugas/Kerja Mandiri 13 1400

3 Demonstrasi 0 0

4 Membaca Referensi 12 1420

5 Term Paper 7 700

6 Ceramah 8 400

7 Diskusi 14 1000

8 Resitasi 0 0

9 Kerja Lapangan 0 0

10 Kuis/Evaluasi 2 360

TOTAL Beban Kerja Mahasiswa (16 pertemuan) 5280 menit
Total dalam Jam 88 jam
Keterangan: Beban kerja mahasiswa memenuhi.
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